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OPSOMMING

In hierdie derde verhaal van die Oerwoudvalk reeks red die
Valkk vir Aztec Calder uit die kake van ’n leeumannetjie. Die
ylende Calder het nog kort voor sy dood gemompel van 'n
verlore vallei, oermense en diere en ook van ’n geselskap
blankes wat daar vasgekeer is.

Die nuus prikkel die Valk se belangstelling sodanig en hy
besluit toe om dadelik na die verlore vallei in Afrika te gaan
soek. Gewapen met net sy pyl-en-boog, ’'n jagmes en ’n
lendekleed van luiperdvel, pak hy sy soektog aan na die
geheimnisvolle vallei, wat nog totaal onbekend is aan die

samelewing.

Deur Aztez Calder se voetspore te volg, ontdek die Valk
spoedig die verlore vallei, maar om dit te betree moet hy eers
teen °n steil kransmuur afdaal, wat die tropiese vallei
heeltemal omring. Net daar verloor hy al byna sy lewe teen
'n vlieénde oerdier en dit is maar net die begin van een van
die eienaardigste en spanningvolste ervarings wat die Valk
nog beleef het.

Op soek na die blanke toeriste wat 'n noodlanding in die
vallei moes doen met hul vliegtuig, kry die Valk verder te
doene met Dinosourusse en verskillende oermens stamme.
Gevaar dreig om elke hoek en draai en nie lank nie of die
Valk verneem dat as mens jou self eers in hierdie verlore
vallei bevind, jy nooit weer lewendig daaruit kom nie...



UITTREKSEL

Maar die Valk is lankal nie meer op sy nek nie. Hy het reeds
’n bobbejaantou gegryp en weg geswaai van die verwoede
dier af. Met 'n brul wat die Valk laat voel of selfS die
bobbejaantou in sy hand daarvan gaan versplinter, storm die
dier agter hom aan. As hy op ’n tak land, vermorsel die reuse
kake van die oerdier die tak net onder hom. Die Allosourus
se kort voorpote gryp na die Valk wat skaars vier voet bokant
hom is.

Die voorpote mis die Valk rakelings, maar kry die tak beet en
skeur dit by die stam af. Die Valk val, probeer vergeefs 'n
tak raak gryp, mis dit en stort dan viak voor die massiewe
dier neer.  Benoude oomblikke volg terwyl hy desperaat
probeer om die swaar agterpote te mis. Sy hele Iyf is al nat
van die sweet. Hierdie oerkolos is onverwoesbaar, dink hy.
Bo hom sien die Valk die Allosourus se gladde pensvel, sy
kort, klouagtige pote, oopgesperde bek en 'n oog wat van
haat glinster.
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Hoofstuk 1

VREEMDE GEVARE
AZTEC CALDER strompel val-val met die smal woudpad
langs. Sy lang, grys baard hang wuil en toutjiesrig, halfpad
teen sy uitgeteerde borskas af. Sy klere is in vodde en sy
arms en bene dun en benerig.
Hygend gaan hy staan. Om hom draai die wéreld. Moeg
maak hy sy bloedbelope 0é toe. Hy trek die geweer, waaraan
hy soos ’n kleinood klou, nader aan sy Iyf.
Aztec Calder is moeg, tot die dood toe moeg. Agter hom is
twee jaar van totale verskrikking. Twee jaar waarin die dood
elke sekonde sy metgesel was. Vir hom, Alex Kromhott,
Mimi Loloberg, Peter Couzyn en Elize Angeli...
In die betrokke twee jaar het die verskrikking uit die oertyd,
homself en vier ander lede van hul geselskap oorval. Wreed,
net soos die oertyd alleen wreed kan wees, wat hier in die
vreemde vallei in Tropiese Afrika werklikheid geword het.
Maar Aztec Calder het eindelik daarin geslaag om te ontsnap.
Ontsnap? In sy koorsbenewelde brein groei die twyfel.
Ontsnap waarheen? Hy wou hulp in die beskawing gaan
soek het, maar hy strompel al daelank doelloos aan, sonder
om eens ‘n mens teen te kom.
Dag vir dag het hy gevoel hoe sy kragte geleidelik minder en
minder word, totdat hy later net deur sy pure wilskrag
voortgedryf is.
Swakkerig vee hy oor sy beswete voorkop. Sy 0é brand soos
twee kole vuur. In sy borskas skroei die koors reeds en maak
sy bene lam.
En dan gewaar hy die kraagmannetjie wat hom met duiwelse



ligpoele in sy oé aankyk. Hy probeer vergeefs om die geweer
op te tel, sy oé vas genael op die koning van die oerwoud.
Die leeu se stert kwispel, asof hy hierdie vreemde wese voor
hom nie mooi kan begryp nie.

Hortend stoot Aztec Calder se asem deur sy keel. Eindelik
bewe die geweer aan sy skouer. Sy o0& sak na die visier.
Voor hom swaai die korrel. Onder hom swik sy bene effens.
Die leeu stoot 'n dreigende brul uit, sak dan op sy pens en
sluip ’n paar tre€ nader. Aztec Calder se vinger krul om die
sneller.  Die korrel is op die leeu, bokant hom, dan weer
onder hom. Die skoot klap hard en diec koeél ploeg ’n voor
deur 'n boomtak.

Toe spring die leeu. Calder strompel agteruit, val en keer met
'n swak arm. Hy gil hees en swak.

En dan rek sy o€. Sy gedagtes trek op ’n punt saam, maar net
as dit logiese gevolgtrekkings wil maak, spat dit weer soos
water uit mekaar. Hy sien weer die reuse dier met sy lang
nek in die vallei, sy potsierlike voorpote, sy stert wat soos 'n
roei agter hom aan sleep en sy tande wat ry op ry in sy groot
bek glinster...

In sy helder oomblikke sien hy die leeu voor hom, om en om
tol en op sy agterpote staan. Hy hoor hy hom brul, sien die
gapende bek en die lang naels in sy voorpote... Dan sien hy
die bruin gebrande lyf van ’n blanke op die ondier se rug, sy
glinsterende meslem en sy blonde hare wat ordeloos in alle
rigtings heen hang...

Later is hy bewus van ’n wiegende ritme, van arms onder sy
bene en om sy rug, van heerlike koel water wat in sy dorstige
mond drup en van sagte blare onder sy koorsige lyf. Dan vyl
hy weer, sien hy die diere van daardie vreemde vallei, die
oermense met hul lang, klossiehare, gespierde lywe, knuppels



en velle...

Weer en weer beleef hy sy doodsworsteling met die dier met
die baie tande en die lang stert. Die massiewe dier wat so0s
'n berg bo hom uit getoring het, bo hom en bo Alex, Peter,
Mimi en Elize... en ook bo Zato. Hy beleef weer die grusame
oomblik toe die ondier Zato in sy kort voorpote vas gegryp en
hom verskeur het, voordat die koeéls sy brein getref en hom
slingerend laat neerstort het.

En by hom waak die vreemde blanke, wat hy vaagweg deur
sy benewelde brein met die kraagmannetjie sien spook het.
In sy helder oomblikke besef hy dat hierdie vreemdeling met
die leeu moes klaar gespeel het.

Aztec Calder yl dikwels. Dit is in oomblikke soos hierdie dat
hy dit luid uitskreeu teen daardie vreemde vallei, teen die
wrede lot wat hulle daar laat beland het.

En dit is dan dat die blanke reus oor hom buk en luister...
luister na sy vreemde, verwarde verhaal wat in telegramvorm
voor hom ontvou. Hy luister geduldig na die verflenterde
man se Vverhaal van ontbering, lyding, gevaar en na sy
pogings en die van sy vriende om te probeer ontsnap van hul
aaklige omstandighede...

Stadig sloer die dae verby. Calder word gaandeweg sterker
en sterker, sy ylings minder en sy eetlus meer. Maar hy is
steeds net vel en been, ’n uitgeteerde, bejammerenswaardige
figuur.

Dit was ’'n week later toe hy vir die eerste keer regop sit. Bo
hom was ’n dak van blare, boombas en klimop. Onder hom
was 'n vloer van bamboes. By die oop deur en vensters van
die ruwe hut het vreemde geluide in gekom. Geluide wat hy
later, nadat hy die dronk gevoel in sy kop oorwin het, as die
van Voéls en ape onderskei het.



Calder beur stadig orent. Kort-kort dwing die duiseligheid
om hom te oorval. Hy kyk rond, daar in die hoek is sy
geweer en sy flenterklere. Hy loer af na sy lyf en sien dat hy
vreemde velklere aan het.

Vaagweg onthou hy dat 'n vreemde, halfhaakte blanke
voortdurend by hom was. Met sy arm teen die ruwe
bamboesmuur stoot hy hom met ’n moeisame Krag
inspanning regop. Alles word swart voor hom, maar met 'n
taai wilskrag hou hy homself regop. Stadig strompel hy na
die deur. Die dowwe sonstraal wat deur die blare tregter,
slaan soos dolke in sy oé vas. Hy sluit hulle en knip-knip
eers sy 08 ’n paar maal. Langs hom, bo hom en ook onder
hom is takke, klimop plante, rankplante en ook fladderende
Voéls te siene.

Hy strompel tot in die ruwe opening wat die deur is en loer na
onder. Hy sien net grys dieptes, takke en rankasies. Calder
voel dronk, naar en duiselig. Hy wil van die opening probeer
pad gee en dieper die hut in strompel. Sy bene swik egter die
volgende oomblik. In sy gedagtes klink ’n dringende
waarskuwing. Hy wil skreeu, die bamboesmuur vas gryp en
agteroor val. Dan stort hy vooroor. Hy is bewus van ’n
snaakse gewaarwording, dat hy vlieg. Sy benerige lyf tref 'n
tak, huiwer 'n oomblik daarop, skuif oor en stort dan verder
die dieptes in... Aztec Calder is dood...

Tot hier kon hy Aztec Calder se slingerspoor volg. Voor
hom is die plantegroei nou yler en die rotse meer. Sy
deurdringende, blou oé dwaal oor die steil berghelling, wat
hier uit die oerwoud ten hemele rys, tot waar die kranse in
digte miswolke verdwyn.

'n Ongenaakbare wéreld, waar selfs die voéls swyg en die



